МИНОБРНАУКИ РОССИИ

Федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего профессионального образования

«Приамурский государственный университет имени Шолом-Алейхема»
Факультет математики, информационных технологий и техники
Информационное письмо
С 23.03.2016 – 25.03.2016 года факультет математики, информационных технологий и техники проводит «Неделю математики и информатики». В рамках недели планируется проведение олимпиад для школьников и студентов, интеллектуальной игры, мероприятий, связанных с тематикой недели (подробнее о мероприятиях см. в Приложении 1).
Приглашаем студентов и учащихся 8-10 классов школ города и области принять участие в «Неделе математики и информатики». Для участия необходимо до 20.03.2016 г. прислать заявку в электронном виде (Приложение 2) на адрес: olesya_dubey@mail.ru или dec_mitt@prgusa.ru. 
Адрес проведения «Недели математики и информатики»: ул. Широкая 70а, учебный корпус №1, «Приамурский государственный университет имени Шолом-Алейхема»
Программа проведения Недели математики и информатики: 

	Дата
	Название мероприятия
	Время, аудитория
	Участники

	23.03.2016
	Олимпиада по математике
	13.30
304 ауд.
	Учащиеся 8-10 классов, студенты

	
	Олимпиада

по программированию
	13.30

31 ауд.
	Студенты

	
	Соревнования по
«Heroes of Might and Magic V: Gold Edition». I день
	15.15

408 ауд.
	Учащиеся 8-10  классов, студенты

	24.03.2016
	Олимпиада

по программированию
	13.30

31 ауд.
	Учащиеся 8-10  классов


	
	Соревнования по
«Heroes of Might and Magic V: Gold Edition». II день
	15.15

408 ауд.
	Учащиеся 8-10  классов, студенты

	
	Игра «Где логика?»
	15.15

206 ауд.
	Студенты, преподаватели ФМИТТ

	25.03.2016
	Соревнования по
«Heroes of Might and Magic V: Gold Edition». Финал
	13.30
408 ауд.
	Учащиеся 8-10  классов, студенты

	
	Закрытие Недели математики и информатики. 

Подведение итогов,

награждение.
	17.00
304 ауд.
	Учащиеся 8-10  классов, студенты, преподаватели


По всем вопросам обращаться по телефону: 4-76-34 (зам. декана по ВР – Олеся Ярославовна Дубей, декан – Надежда Владимировна Эйрих) или по адресам olesya_dubey@mail.ru, dec_mitt@prgusa.ru. 
Приложение 1
Перечень мероприятий

Олимпиада по математике
Участниками олимпиады могут быть учащиеся 8-10 классов школ города и области, лицея ПГУ им. Шолом-Алейхема. В заявку включается до 6 человек от одного учебного заведения. Участникам олимпиады предлагается для решения ряд задач повышенного уровня из раздела математики (задания разные в соответствии с классом). Время для выполнения заданий – 3 часа. Решение задач оформляются в письменном виде. Итоги подводятся в личном первенстве отдельно среди учащихся 8-х, 9-х и 10-х классов.
Олимпиада по программированию

К участию в турнире допускаются команды учащихся 8-10-х классов школ города и области, лицея ПГУ им. Шолом-Алейхема и команды студентов ПГУ им. Шолом-Алейхема. Олимпиада пройдет по правилам ACM/ICPC (подробнее о таком формате проведения олимпиады можно ознакомиться, например, по ссылке http://imcs.dvfu.ru/acm/about.html).
Команда состоит из трех человек. Среды программирования на выбор: Borland Delphi 7, Turbo Pascal, Pascal ABC.NET, Borland C++ Builder, Dev C++. Каждой команде отводится один компьютер и задачи, условия которых написаны на русском языке. В течение трех часов команды пишут решения задач и посылают их на тестирующий сервер. Программы тестируются на специально разработанных входных тестах, неизвестных участникам. Если программа выдала неправильный ответ или не уложилась в ограничения по времени или памяти, то пославшая её команда получает об этом сообщение и может послать исправленную версию. Задача считается решённой, если программа выдала правильные ответы на всех тестах. Информация о количестве и номерах задач, решенных командами, отображается на табло в режиме реального времени. После успешного решения задачи возле решившей команды фиксируется воздушный шар того цвета, который соответствует цвету задачи:
Побеждает команда, решившая правильно наибольшее число задач. Если несколько команд решают одинаковое количество задач, то их положение в рейтинге определяется штрафным временем. Изначально штрафное время каждой команды равно нулю. За каждую правильно сданную задачу к штрафному времени команды прибавляют время, прошедшее с начала соревнования до момента сдачи задачи. Кроме того, если зачтённой попытке предшествовало несколько неудачных попыток сдать ту же задачу, то за каждую из них к штрафному времени прибавляют дополнительные минуты. За неудачные попытки сдать задачу, которую команде в итоге так и не удалось решить, штрафного времени не начисляется.

Итоги подводятся в командном первенстве отдельно среди команд учащихся и среди команд студентов.
Игра «Где логика?»

Участниками игры могут быть студенты и преподаватели факультета математики, информационных технологий и техники ПГУ им. Шолом-Алейхема. Игра пройдет по формату телевизионной игры «Где логика?».
Соревнования по «Heroes of Might and Magic V: Gold Edition»
Основные положения:
· личное первенство;

· в каждой игре принимает участие до 4 игроков, участники матчей выбираются жребием;
· за всеми игровыми встречами следит судейская бригада, уполномоченная принимать решение по всем спорным вопросам;

· карты распределяются посредством жеребьёвки;

· победителем встречи считается 2 участника, победившие остальных в конкретном матче, в финальном матче победитель один;

· устанавливается ограничение по ходу – 1 минута;
· в зависимости от количества участников может быть организован дополнительный раунд «Lucky Looser»;

· запрещается использовать читы, в случае нарушения участник исключается из соревнований;

· участники имеют право переговариваться во время игры, все переговоры относятся к дипломатическим отношениям.
Приложение 2
Заявка

на участие в неделе математики и информатики
от «наименование учреждения»
Олимпиада по математике

	ФИО участника
	Класс

	
	

	
	


ФИО руководителя:

Контактные телефоны руководителя: 
Олимпиада по программированию

	ФИО участника
	Класс

	
	

	
	

	
	


ФИО руководителя:

Контактные телефоны руководителя: 
Соревнования по «Heroes of Might and Magic V: Gold Edition»
	ФИО участника
	Класс

	
	

	
	

	
	

	
	


ФИО руководителя:

Контактные телефоны руководителя: 
Прояви себя! 
Прими участие в Неделе математики и информатики
PAGE  
1

